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CURSO DE ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO Turno: INTEGRAL

Reconhecido pelo Decreto Estadual n® 6.441, de 12.04.06. D.O.E. de 12.04.06.

Para completar o curriculo pleno do curso superior de graduacdo em Engenharia de Computagéo, o académico devera perfazer
um total minimo de 4.382 (quatro mil, trezentas e oitenta e duas) horas, sendo 1.547 (mil, quinhentas e quarenta e sete) horas-aula em
disciplinas de Formacéo Basica Geral, 2.533 (duas mil, quinhentas e trinta e trés) horas-aula em disciplinas de Formagéo Especifica
Profissional, 102 (cento e duas) horas-aula em disciplinas de Diversificacdo ou Aprofundamento e 200 (duzentas) horas de Atividades
Complementares, distribuidas em, no minimo, 5 (cinco) anos e, no maximo, (09 nove) anos letivos.

E o seguinte o elenco de disciplinas que compdem o curso:

DISCIPLINAS DE FORMAGAO BASICA GERAL

CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
101116 Caélculo Diferencial e Integral 170
101117 Geometria Analitica e Algebra Linear 136
101118 Célculo Numérico 102
101119 Estatistica e Probabilidade 102
101120 Matematica Discreta 68
102105 Fisica | 136
102106 Fisica Il 136
103069 Quimica 68
201069 Mecéanica dos Materiais 102
201070 Fendmenos de Transporte 102
201071 Desenho Técnico 68
203060 Introducéo a Investigacao Cientifica 68
203068 Tecnologia da Informagéo e Ciéncias Ambientais (*) 51
203069 Empreendedorismo (*) 51
203070 Computadores e Sociedade (*) 51
404055 Economia (*) 68
505078 Inglés Instrumental 68
Sub-total 1.547
DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL
CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
203058 Algoritmos e Programacao 136
203059 Estruturas de Dados 136
203062 Légica Computacional 102
203063 Eletrénica 102
203064 Linguagens de Programagédo 136
203065 Sistemas Operacionais 136
203066 Andlise de Algoritmos 68
203067 Linguagens Formais e Compiladores 68
203071 Engenharia de Software 102
203073 Redes e Sistemas Distribuidos 136
203074 Sistemas de Informacgao 68
203075 Projeto de Sistemas de Informagé&o 68
203076 Orientagao de Trabalho de Conclusao de Curso 34
203078 Microprocessadores 68
203079 Computagéo Gréfica 68
203080 Inteligéncia Atrtificial 102
203081 Automagao e Controle 102
203082 Robdtica (*) 68
203083 Modelagem e Simulagao (*) 68
203115 Introdugdo a Organizacéo de Computadores 68
203126 Banco de Dados (*) 68
203127 Estagio Supervisionado (**) 357
203128 Oficina de Banco de Dados (**) 68
203129 Organizacao e Arquitetura de Computadores 136
203130 Modelagem Conceitual de Software (**) 68
Sub-total 2.533
DISCIPLINAS DE DIVERSIFICAGAO OU APROFUNDAMENTO
CODIGO DISCIPLINAS CARGA HORARIA
203131 Introdugédo ao Projeto de Circuitos Digitais (*) (**) 51
203132 Programacao Concorrente (*) (**) 51
203133 Processamento de Imagens (*) (**) 51
203134 Tépicos Avangados em Computagédo de Alto Desempenho (*) (**) 51
203135 Tépicos em Arquiteturas de Computadores (*) (**) 51
203136 Topicos Especiais em Algoritmos e Estruturas de Dados (*) (**) 51
203137 Tépicos Especiais em Banco de Dados (*) (**) 51
Sub-total 102

Nota - Os simbolos pospostos as disciplinas tém a seguinte correspondéncia:
* disciplina de meio ano de duracao, ofertada no primeiro semestre,
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** disciplina de meio ano de duragao, ofertada no segundo semestre,
* ** disciplina de meio ano de duracgéo, ofertada no primeiro e segundo semestre.
Obs.: O académico devera escolher do rol das Disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento no minimo 2

(duas) disciplinas de 51 horas num total de 102 (cento e duas) horas-aula, conforme especificagéo no fluxograma.

ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estéagio supervisionado sera desenvolvido de conformidade com o respectivo regulamento aprovado pelo Conselho de Ensino,

Pesquisa e Extenséo.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Requisito essencial e obrigatério para obtencéo do diploma, desenvolvido mediante controle, orientacdo e avaliagdo docente, por
meio da disciplina de Orientacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso e de defesa do Trabalho perante Banca Examinadora, conforme

regulamento especifico.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Para obter a sua graduagdo, o académico devera cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em atividades complementares,
regulamentados pelo Colegiado de Curso.

PRATICA ESPORTIVA
A atividade de Préatica Esportiva sera desenvolvida pelo académico como atividade opcional.

DESDOBRAMENTO DAS AREAS DE CONHECIMENTO EM DISCIPLINAS

N° DE

ORDEM AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
DISIPLINAS DE FORMACAO BASICA GERAL
1 Matematica 1.1 - Célculo Diferencial e Integral
1.2 - Geometria Analitica e Algebra Linear
1.3 - Calculo Numérico
1.4 - Estatistica e Probabilidade
1.5 - Matematica Discreta
2 Fisica 2.1 - Fisical
2.2 - Fisicall
3 Quimica 3.1 - Quimica
4 Mecéanica dos Solidos 4.1 - Mecénica dos Materiais
5 Fendmenos de Transporte 5.1 - Fendmenos de Transporte
6 Expresséao Gréfica 6.1 - Desenho Técnico
7 Metodologia Cientifica 7.1 - Introdugédo a Investigagdo Cientifica
8 Ciéncias do Ambiente 8.1 - Tecnologia da Informagéo e Ciéncias
Ambientais
9 Humanidades, Ciéncias Sociais 9.1 - Computadores e Sociedade
e Cidadania
10 Economia 10.1 - Economia
11 Administracdo 11.1 - Empeendedorismo
12 Lingua Inglesa 12.1 - Inglés Instrumental
DISCIPLINAS DE FORMAGAQ ESPECIFICA PROFISSIONAL
13 Algoritmos e Estruturas de 13.1 - Algoritmos e Programagéao
Dados 13.2 - Estruturas de Dados
13.3 - Andlise de Algoritmos
14 Légica Computacional 14.1 - Légica Computacional
15 Eletrénica Analdgica e Digital 15.1 - Eletrénica
16 Paradigmas de Programacao 16.1 - Linguagens de Programagé&o
17 Sistemas Operacionais, Redes  17.1 - Sistemas Operacionais
e Sistemas Distribuidos 17.2 - Redes e Sistemas Distribuidos
18 Compiladores 18.1 - Linguagens Formais e Compiladores
19 Engenharia de Software 19.1 - Modelagem Conceitual de Software
19.2 - Engenharia de Software
20 Sistemas de Informagao 20.1 - Sistemas de Informagédo
20.2 - Projeto de Sistemas de Informagéao
21 Trabalho de Concluséo de 21.1 - Orientagao de Trabalho de Concluséo de
Curso Curso
22 Estagio Supervisionado 22.1 - Estagio Supervisionado
23 Organizagao de Computadores 23.1 - Microprocessadores
23.2 - Introdugdo a Organizagdo de
Computadores
23.3 - Organizagdo e Arquitetura de
Computadores
24 Computagéo Grafica 24.1 - Computagao Grafica
25 Inteligéncia Atrtificial 25.1 - Inteligéncia Artificial
26 Automagéo e Controle 26.1 - Automacao e Controle
26.2 - Robotica
27 Modelagem, Analise e 27.1 - Modelagem e Simulagao
Simulagédo de Sistemas
28 Banco de Dados 28.1 - Banco de Dados

28.2 - Oficina de Banco de Dados
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13 Algoritmos e Estruturas de 13.4 - Tépicos Especiais em Algoritmos e

Dados Estruturas de Dados
17 Sistemas Operacionais, Redes  17.3 - Programacé&o Concorrente

e Sistemas Distribuidos 17.4 - Tépicos Avangados em Computacéo de

Alto Desempenho
23 Organizagédo de Computadores  23.4 - Topicos em Arquiteturas de Computadores
28 Banco de Dados 28.3 - Topicos Especiais em Banco de Dados
29 Circuitos Digitais 29.1 - Introdugé&o ao Projeto de Circuitos Digitais
30 Processamento de Imagens 30.1 - Processamento de Imagens
EMENTARIO

101116 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL - 170 h
Numeros reais. Fungbes reais de uma variavel real. FuncOes de varias varidveis reais. Limites. Continuidade. Derivagdo. Integragéo
simples, dupla tripla. Areas. Volumes. Seqiiéncias. Séries. Equagdes diferenciais. Transformada de Laplace. Série de Fourier.

101117 - GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA LINEAR - 136 h
Sistemas de equacdes lineares. Matrizes. vetores. Espacos vetoriais. Dependéncia e independéncia linear. Transformacdes lineares.
Curvas e superficies. Equagdes diferenciais lineares. Produto escalar e vetorial. Algebra vetorial. Reta no plano e no espago. Planos.
Posicdes relativas, intersecoes, distancias e angulos. Circulo e esfera. Coordenadas polares, cilindricas e esféricas

101118 - CALCULO NUMERICO - 102 h
Métodos numéricos na resolugdo de sistemas lineares. Equagdes algébricas e transcendentes: métodos numéricos de resolugéo.
interpolag&o. Integracdo numérica. Introducéo a resolugdo numérica de equagdes diferenciais ordinarias.

101119 - ESTATISTICA E PROBABILIDADE - 102 h
Historico. Distribuicdo de frequéncia. Medidas de posi¢céo. Medidas de disperséo. medidas de assimetria e curtose. Amostragem. inferéncia
estatistica. Eventos. experimentos aleatdrios. Probabilidade (classica, frequencial e condicional). Teorema de Bayes. Principais distribuicbes
de probabilidade. Testes de aderéncia. Variaveis aleatérias. Planejamento de experimentos. Analise de variancia. Correlacao.

101120 - MATEMATICA DISCRETA - 68 h
Tépicos de Algebra: conjuntos, relagdes, fungdes, indugéo, recursao, sistemas algébricos, reticulados, monéides, grupos, anéis. Tépicos de
andlise combinatoria: distribuicdo, permutacdo, combinacdo, enumeracao por recursdo, cardinalidade de unido de conjuntos, enumeracao
de conjunto. teoria dos grafos: caminho, planaridade, coloragdo, grafos infinitos, conectividade, grafos orientados e n&o-orientados,
problemas intrataveis.

102105 - FISICA |- 136 h
Andlise dimensional. Fundamentos de mecanica classica. Teoria cinética. Atividades de laboratorio: teoria dos erros. Mecanica dos liquidos.
Mecénica dos gases. Mecanica dos solidos. Termodinamica e termometria.

102106 - FiSICA 11-136 h
Eletrostatica. Forgca elétrica, campo elétrico, Lei de Gauss, potencial elétrico, capacitores e dielétricos. Eletrodinamica: corrente elétrica,
resisténcia elétrica, circuitos elétricos. Otica geométrica: reflexéo da luz, espelhos planos e esféricos, lentes delgadas e instrumentos 6ticos.
Tépicos da fisica moderna. Atividades de laboratério: eletrostatica, eletrodinamica, magnetismo, eletromagnetismo, 6tica geométrica, 6tica
fisica.

103069 - QUIMICA - 68 h
Formulas e equagdes quimicas. Classificacao periédica e propriedades dos elementos. Nogdes de fisico-quimica: termoquimica, equilibrio
quimico e células eletroquimicas ligagdo quimica, estrutura e propriedade das substancias minerais. Polimeros naturais e sintéticos.
Atividades de laboratério.

201069 - MECANICA DOS MATERIAIS - 102 h
Esforgos externos ativos e reativos. Esforgos solicitantes internos. Centréide de areas. Momento de inércia de areas. Tensfes e
deformagdes devidas a esforgos simples e isolados. Tensdes devidas as combinagdes de carregamentos. Circuito De Mohr. Métodos de
energia.

201070 - FENOMENOS DE TRANSPORTE - 102 h
Introdugdo. Conceitos fundamentais de fluidos. Equagdes basicas. Escoamento em regime permanente laminar e turbulento; analise
dimensional e semelhanga. Transferéncia de calor por condugédo, convecgéo. Radiagdo. Transferéncia de massa por difuséo e convec¢ao.

201071 - DESENHO TECNICO - 68 h
Introducdo ao desenho técnico. Materiais e sua aplicagdo. Normas e técnicas para desenho. Vistas ortogonais: vistas principais, auxiliares e
seccionais. Nogdes de perspectiva. Desenho com a utilizagdo de computadores.

203058 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO - 136 h
Desenvolvimento de algoritmos. Tipos de dados basicos e estruturados. Comandos de uma linguagem de programagéo. Metodologia de
desenvolvimento de programas: programagdo estruturada e orientada a objetos. Modularidade e abstragdo. Desenvolvimento,
implementagédo, depuragao, testes e documentagdo de programas. Arquivos.

203059 - ESTRUTURAS DE DADOS - 136 h ’
Listas lineares e suas generalizag@es: listas ordenadas e circulares, pilhas, filas e deques, listas encadeadas, aplicagdes de listas. Arvores

e suas generalizagdes, arvores binarias, arvores de busca, arvores balanceadas (AVL), aplicagdes de arvores. Heap. Arvores B E B+ .
Hashing. Estrutura de dados para representagdo de grafos, busca em grafos. Pesquisa e ordenagcdo em memoria principal e secundaria.

203060 - INTRODUGAO A INVESTIGAGAO CIENTIFICA - 68 h
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Conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Técnicas de levantamento bibliografico. Teoria e pratica das
normas de apresentagéo de trabalhos. Leitura e interpretacéo de textos, redagé@o e apresentacdo oral de trabalhos.

203062 - LOGICA COMPUTACIONAL - 102 h
Caracterizacdo e histérico da légica matemética. Calculo proposicional. Operagdes l6gicas fundamentais. Procedimentos de decisdo de
validade. Equivaléncia légica. Algebra proposicional. Método dedutivo em légica matemética. Raciocinio légico e formal. Sintaxe e
semantica. Inferéncia no calculo proposicional. Forma normal. Notagéo clausal. Célculo de predicados. Teoria de quantificagcdo. Inferéncia
no célculo de predicados. Forma normal prenex. Forma clausal no calculo de predicados. A linguagem de programacéo légica prolog.
Historico. sintaxe da linguagem. Sintaxe de operadores. Listas. Recursividade.

203063 - ELETRONICA - 102 h
Medidas elétricas e magnéticas. Componentes elétricos e eletronicos. Eletronica basica e circuitos eletronicos basicos. Conceitos basicos
de circuitos integrados: etapas de projeto e fabricagdo, elementos de circuitos. Implementagdo de portas l6gicas com diodos, transistores e
circuitos integrados. Familias l6gicas. Flip-flops, registradores, contadores e memérias. Osciladores e relégios. circuitos combinacionais:
andlise e sintese. Circuitos sequenciais: analise e sintese.

203064 - LINGUAGENS DE PROGRAMAQAO -136 h
Introducdo aos conceitos de linguagens de programagdo modernas. Linguagens e seus diferentes paradigmas de programag&o
(comparativo de linguagens). Estruturas de programagéo e ambiente de execugdo. Selegdo de linguagens para aplicagdes especificas.

203065 - SISTEMAS OPERACIONAIS - 136 h
Histdrico, classificagdo, estrutura e componentes. Processos, sincronizagdo e escalonamento. Gerenciamento de memoria. Memoria virtual.
Monoprogramagdo e multiprogramacéo. Alocacédo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Seguranga e protecdo. Técnicas
de E/S. sistemas operacionais distribuidos: estrutura cliente-servidor. Estudo de casos.

203066 - ANALISE DE ALGORITMOS - 68 h
Medidas de complexidade. Escolha do algoritmo 6timo. Fun¢des de complexidade. Técnicas de desenvolvimento de algoritmos. Correcao
de algoritmos. Problemas np-dificeis. Solu¢céo de problemas np-dificeis. Classes de problemas. Algoritmos de ordenagdo. Algoritmos em
grafos.

203067 - LINGUAGENS FORMAIS E COMPILADORES - 68 h
Gramdticas. Linguagens regulares, livres-de-contexto e sensiveis-ao-contexto. Tipos de reconhecedores. Operagbes com linguagens.
Propriedades das linguagens. Autdmatos de estados finitos. autdmatos de pilha. Maquina de Turing. Andlise Iéxica e sintatica. Tabelas de
simbolos. Esquemas de tradugdo. Ambientes de tempo de execugdo. Linguagens intermediarias. Geracdo e otimizacdo de cadigo.
Montadores. Ligadores. Projeto e implementacdo de um compilador.

203068 - TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E CIENCIAS AMBIENTAIS -51 h
Tecnologia da informagé&o e sistemas computacionais aplicados a ecologia, preservacao e utilizagéo de recursos naturais: poluicao, impacto
ambiental e desenvolvimento sustentado. Reciclagem. Legislagéo.

203069- EMPREENDEDORISMO - 51 h
Formacéo de empreendedores de informatica. Estudo dos mecanismos e procedimentos para criagdo de empresas de computacdo. Perfil
do empreendedor, sistema de gerenciamento, técnicas de negociagdo, planejamento estratégico, lideranga, motivagdo de pessoal,
qualidade e competitividade.

203070 - COMPUTADORES E SOCIEDADE - 51 h
Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computagéo. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho.
AplicagBes da computagéo: educagéo, medicina, etc. Previsdes de evolugido da computagéo. Etica profissional. Seguranca, privacidade,
direitos de propriedade, acesso nédo autorizado. Cadigos de ética profissional. Doencas profissionais.

203071 - ENGENHARIA DE SOFTWARE - 102 h
Software e engenharia de software: caracteristicas, paradigmas e visdo geral. Geréncia de projetos: métricas de software. Administragéo e
geréncia de projetos. Analise de requisitos de software e de sistemas. Métodos de andlise e de projeto de software. garantia de qualidade
de software. Técnica de teste de software. Manutengdo e gerenciamento de configuragdo de software. Ambientes de desenvolvimento de
software.

203073 - REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS - 136 h

Conceitos de transmissdo de dados. O canal de comunicacao e suas caracteristicas. Algoritmos de detecgdo e corregdo de erros. Meios de
transmissdo. Transmissdo de informacdo por canais fisicos. Interfaces e protocolos da camada fisica. Técnicas de modulagéo.
Representacao elétrica da informacao digital. Cédigos e sistemas de transmissdo banda base. Técnicas de multiplexagdo. Técnicas de
transmissdo sem fio. Transmissdo fotdnica. Sistemas de comunicacdo 6ticos. Conceitos basicos de conectividade, redes e sistemas
distribuidos. Caracteristicas gerais e aplicacdes. Protocolos e servicos de comunicagdo. Topologias de redes. Redes locais e de longa
distancia. Sistemas operacionais de redes. Arquitetura de redes de computadores modelo osi da iso. Interligacdo de redes. Desempenho,
custos e seguranga em redes de computadores. Redes de alta velocidade. Redes sem fio. Tépicos avancados de sistemas distribuidos.

203074 - SISTEMAS DE INFORMAGAO - 68 h
Fundamentos organizacionais de sistemas de informagdo: papel estratégico dos sistemas de informagdo. sistemas de informacgdo e as
organizagdes. Informagdo, administracdo e tomada de decisdo. Sistemas de trabalho de conhecimento e informacao. Melhoria da tomada
de decisdo administrativa.

203075 - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO - 68 h
Desenvolvimento de um projeto de software, que pode ser tanto um software tecnolégico como um software cientifico. Definigdo do projeto.
Defesa do anteprojeto. Elaboragdo da modelagem do software. Defesa da modelagem do software, do protétipo das interfaces e do plano
de testes. Implementacéo do software. Defesa do cddigo. Documentacéo final e implantagdo do software: guia para instalagdo do software
e cd com o software. Treinamento do usuario final para utilizagdo do software. Implantagdo e avaliagcdo do software implantado pelo usuério
e pelos supervisores; defesa final do software, incluindo a instalagdo e execucdo do mesmo, perante a banca de avaliagédo. Elaboracdo de
artigo técnico descrevendo o software desenvolvido: submisséo do artigo ao procomp: mostra de projetos de computagdo da uepg.

203076 - ORIENTAGAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - 34 h
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203078 - MICROPROCESSADORES - 68 h
Arquitetura de microprocessadores. Projeto de um sistema microprocessado. Implementagdo do sistema projetado. Teste através da
execugdo de um pequeno programa no sistema implementado. Microcontroladores. Préticas de laboratério.

203079 - COMPUTACAO GRAFICA - 68 h
Arquitetura de interfaces de usuério. Interfaces gréficas orientadas por objetos. Bases de dados graficas. Ambientes gréaficos
tridimensionais. Modelos vetoriais 2d e 3d. : primitivas, transformacdes, recorte e visualizagdo. Sintese de imagens: modelos basicos de
iluminacdo e elaboracdo. Modelos gréficos avangados: modelagem paramétrica e funcional. Aplicacdo de mapas: texturas, sombras,
reflexdes. Rastreamento de raios e radiosidade. Técnicas de sombreamento e ray - tracing. Visualizagdo de dados cientificos. Animagéo.

203080 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL - 102 h
Métodos de resolugdo de problemas. Busca em espacgo de estados. Reducéo de problemas. Busca em profundidade. Busca em largura.
Uso de heuristicas. Representagédo do conhecimento. Regras de produgdo. Redes semanticas. Quadros. Representagdo do conhecimento
e raciocinio com incerteza. Aprendizagem de méaquina. Métodos de indugéo. Processamento de linguagem natural.

203081 - AUTOMA(;AO E CONTROLE - 102 h
Sistemas industriais automatizados. Sistemas de transporte, sistemas de manipulagdo. Comando numérico. Sistemas flexiveis de
manufatura. Ferramentas de auxilio por computador (CAD/CAE, CAM, CAPP, etc.) processos e sistemas continuos e discretos.
Controladores e reguladores industriais. Sistemas de deteccao, transducdo e medicdo de grandezas. Sistemas de atuagdo. Dispositivos de
aquisicdo de dados, monitoragdo e controle. Controladores programaveis. Programagdo concorrente. Comunicagdo entre processos.
Sincronismo. Sistemas operacionais multitarefas. Ambientes de desenvolvimento de sistemas de tempo real. Toleréncia a falhas.

203082 - ROBOTICA -68 h
Introducdo a robdtica, exemplos, aplicacdes. Descrigdo dos elementos do robd. Transformagdes homogéneas. Modelo cinematico. Modelo
dinamico. Modelos de sensores e acionadores; principais tipos e caracteristicas. Coordenagdo e controle digital. Linguagens de
programagcao de robds.

203083 - MODELAGEM E SIMULAQAO -68h
Historico. sistemas. Modelos. Conceitos basicos de probabilidade. Niumeros aleatérios. Modelagem de sistemas. Simulagdo discreta.
Simulacgao continua. Mecanismo de controle do tempo. Simulacao de sistemas baseados em filas. Técnicas de modelagem de sistemas em
computador.

203115 - INTRODUCAO A ORGANIZAQAO DE COMPUTADORES - 68 h

Introducdo a computagcdo e dados historicos. Representagdo de alfanuméricos. FungBes e portas ldgicas: representacdo de circuitos
légicos, diagramas, expressdes ldgicas e tabela-verdade, conversdo entre as formas de representacdo, portas légicas ou exclusivo e
coincidéncia. Simplificacao de circuitos loégicos: equivaléncia entre circuitos logicos, postulados da algebra de Boole, simplificagdo através
da algebra de Boole, simplificagdo utilizando mapas de Veitch-Karnaugh. Circuitos combinacionais: projeto de circuitos combinacionais,
codificadores e decodificadores, multiplexadores, circuitos aritméticos, unidades aritméticas logicas, matrizes ldgicas programaveis.
Circuitos sequenciais: flip-flops e latches, registradores de deslocamento, contadores, organizagdo da memoria, registradores, memorias
ram e rom. Temporizagdo de circuitos: clock, tempo de estabelecimento e de permanéncia, estabilidade de um valor em um circuito
sequencial.

203126 - BANCO DE DADOS - 68 h
A evolugdo dos bancos de dados, o modelo hierarquico, o modelo em redes. Niveis de modelagem. Modelagem conceitual. Modelagem
légica. Normalizagdo. data warehouse. A linguagem SQL. Bancos de dados ndo convencionais: orientagdo a objetos, bancos de dados
multimidia, bancos de dados geogréficos.

203127 - ESTAGIO SUPERVISIONADO - 170 h
Estagio supervisionado em empresas, instituicdes puablicas ou privadas, podendo ser realizado na UEPG, para o desenvolvimento de
trabalhos envolvendo assuntos pertinentes a area de computagéo.

203128 - OFICINA DE BANCO DE DADOS - 68 h
Projeto de um banco de dados. SGBD: conceitos, administracao, devices, criagdo de um banco de dados, back-up, enterprise manager. A
linguagem SQL: linguagem de definicdo de dados, linguagem de manipulagao de dados, Triggers, Stored procedures.

203129 - ORGANIZAGAO E ARQUITETURA DE COMPUTADORES - 136 h
Visdo geral da arquitetura de Von Neumann. linguagem de montagem. Estruturas de conexdo entre processador, memoria e E/S. hierarquia
de memodria. Interagdo com o sistema operacional. Desempenho na computagdo: métricas e seu relacionamento; Benchmarks. Arquitetura
do conjunto de instrucdes: registradores; tipos de dados; tipos de instrug8es; representagdo de instrugdes; modos de enderecamento;
procedimentos e manipulagdo da pilha; risc x cisc. Unidade central de processamento. Unidade de controle e caminho de dados.
Arquiteturas paralelas: taxonomia de arquiteturas paralelas; redes de conexdo; multiprocessadores simétricos - SMP; maquinas Numa;
coeréncia de cache com multiplos processadores; clusters; processadores vetoriais; proc essadores matriciais.

203130 - MODELAGEM CONCEITUAL DE SOFTWARE - 68 h
Conceitos sobre modelagem de software: paradigmas de desenvolvimento, conceitos de orientagédo a objetos. Introdugdo a modelagem de
software: histérico das técnicas de modelagem, visdo geral das técnicas de modelagem. Modelagem de sistemas: modelagem funcional,
modelagem de dados, modelagem comportamental. Processo de desenvolvimento: caracteristicas, fases e artefatos de um processo de
software, ferramentas de apoio. Desenvolvimento pratico: mapeamento dos modelos em uma linguagem de programagao, aplicagdo de um
processo de software

203131 - INTRODUGAO AO PROJETO DE CIRCUITOS DIGITAIS - 34 H
Ambientes para os projetos de circuitos digitais. Introdu¢do a uma linguagem de descricdo de hardware - VHDL ou VERILOG. Prototipagédo
de circuitos digitais. Prototipacdo FPGA.

203132 - PROGRAMAGAO CONCORRENTE - 34 H
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Introducdo a computacdo paralela. Concorréncia, escalabilidade, localidade, modularidade e granularidade. Introdugdo a programacdo
paralela. Modelos de programacdo paralela. Desenvolvimento de algoritmos paralelos. Escalonamento de processos. avaliagdo de
desempenho e teste de programas paralelos.

e
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203133 - PROCESSAMENTO DE IMAGENS - 34 H
Principios basicos de processamento de imagens, realce de imagens, filtragem linear e ndo linear, segmentacgéo por regido, por textura, por
contorno, principios basicos da morfologia matematica binaria, elemento estruturante, eroséo e dilatacdo, reconstrucéo binéria, aplicagdes
reais em laboratério.

203134 - TOPICOS AVANCADOS EM COMPUTAQAO DE ALTO DESEMPENHO - 34 H
Arquiteturas avancadas de computadores. Ferramentas de software para computagdo de alto desempenho. Técnicas de programagédo para
computacao de alto desempenho. Avaliacdo de desempenho. Estudos de caso.

203135 - TOPICOS EM ARQUITETURAS DE COMPUTADORES - 51 H
Introducdo a arquitetura avangada de computadores. Taxonomia de arquiteturas paralelas. Redes de interconexdo. Arquiteturas SIMD.
Arquiteturas MIND. exemplos de arquiteturas paralelas atuais.

203136 - TOPICOS ESPECIAIS EM ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS - 34 h
Algoritmos de aproximac&o. Andlise experimental de algoritmos. Algoritmos paralelos e distribuidos. Algoritmos probabilisticos. Estruturas
de dados avancadas para busca, filas de prioridades e manipulagéo de textos. Algoritmos numéricos e criptografia. Algoritmos geométricos.

203137 - TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS - 34 h
Topicos atuais da area de banco de dados incluindo banco de dados ndo convencionais, data warehouse e ferramentas olap.

404055 - ECONOMIA - 68 h
Evolugdo da ciéncia econdmica. Economia monetéaria. Microeconomia. Macroeconomia. Relagdes econdémicas com o exterior.
Desenvolvimento econdmico e economia brasileira.

505078 - INGLES INSTRUMENTAL - 68 h

Estudo metédico de textos na area de informética, através de exercicios de leitura, compreensdo e intelecgdo com vistas & aquisi¢cdo de um
instrumento de comunicacao e pesquisa.
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