CURSO DE BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE Turno: NOTURNO
Curriculo n°2

Reconhecido pela Portaria MEC n°. 357, de 14.06.88, D.O.U. de 16.06.88.
Renovacao de Reconhecimento Decreto n°. 3185 de 22.12.2015 DOE n° 9.602 de 22.12.15.

Para completar o curriculo pleno do curso superior de graduagdo em Bacharelado em Engenharia de Software, o
académico devera perfazer um total minimo de 3.549 (trés mil, quinhentas e quarenta e nove) horas, sendo 1.530 (mil,
quinhentas e trinta) horas em disciplinas de Formac&do Bésica Geral, 1.547 (mil, quinhentas e quarenta e sete) horas em
disciplinas de Formagéo Especifica Profissional, 170 (cento e setenta) horas em Estagio Curricular Supervisionado, 102 (cento
e duas) horas em disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento e 200 (duzentas) horas de Atividades Complementares,
distribuidas em, no minimo, 05 (cinco) anos e, no maximo, 09 (nove) anos letivos.

E o seguinte o elenco de disciplinas que compée o curso:

DISCIPLINAS DE FORMACAO BASICA GERAL

CODIGO DISCIPLINAS CARGA
HORARIA
101051 Célculo Diferencial e Integral 102
101053 Célculo Numérico 102
101126 Geometria Analitica e Algebra Linear 136
101127 Matematica Discreta 68
101128 Pesquisa Operacional 102
203043 Andlise de Algoritmos 68
203056 Introdugé&o a Investigacéo Cientifica 68
203085 Algoritmos e Programagé&o 136
203087 Linguagens de Programacao 136
203092 Sistemas de Informagéo | 68
203093 Sistemas de Informacéo Il 68
203112 Estatistica Computacional 102
203113 Estruturas de Dados 102
203116 Introdugdo a Organizagdo de Computadores 68
203117 Organizacéo e Arquitetura de Computadores 136
505085 Inglés Técnico 68
Sub-total 1.530

DISCIPLINAS DE FORMAGAO ESPECIFICA PROFISSIONAL

CODIGO DISCIPLINAS CARGA
HORARIA
203026 Inteligéncia Artificial 102
203041 Sistemas Operacionais 136
203042 Légica Computacional 102
203089 Redes e Sistemas Distribuidos 136
203091 Engenharia de Software 102
203094 Projeto de Sistemas de Informagéo 68
203095 Orientacdo de Trabalho de Conclus&o de Curso 34
203097 Computagdo Grafica 68
203098 Computadores e Sociedade (*) 51
203099 Eletronica 102
203101 Interfaces Homem-M&quina 68
203102 Sistemas de Apoio a Deciséo (*) 68
203103 Sistemas Multimidia (*) 68
203118 Banco de Dados (**) 68
203119 Oficina de Banco de Dados 68
203120 Modelagem Conceitual de Software (*) 68
403081 Administracéo (*) 51
403113 Empreendedorismo (**) 51
404056 Economia 68
406051 Contabilidade Geral 68
Sub-total 1.547

DISCIPLINAS DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

CODIGO DISCIPLINAS CARGA
HORARIA
203096 Estagio Supervisionado 170
Sub-total 170
DISCIPLINAS DE DIVERSIFICACAO OU APROFUNDAMENTO
CODIGO DISCIPLINAS CARGA
SERIE HORARIA
203121 Processamento de Imagens (*) (**) 52 51
203122 Programacéao Concorrente (*) (**) 52 51
203123 Simulag&o de Sistemas (*) (**) 52 51
203124 Tépicos Especiais em Algoritmos e Estrutura de Dados (*) 52 51
**)
203125 Toépicos Especiais em Banco de Dados (*) (**) 52 51
505538 Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS (**) (°) 52 51
Sub-total 102
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Nota - Os simbolos pospostos as disciplinas tém a seguinte correspondéncia:
* disciplina de meio ano de duracao, ofertada no primeiro semestre,
** disciplina de meio ano de duracao, ofertada no segundo semestre,
* ** disciplina de meio ano de duragé&o, ofertada no primeiro e segundo semestre.
Obs.: O académico devera escolher do rol das Disciplinas de Diversificagdo ou Aprofundamento no minimo 2 (duas)
disciplinas de 51 (cinquenta e uma) horas num total de 102 (cento e duas) horas-aula, conforme especificacdo no fluxograma.

ESTAGIO SUPERVISIONADO
O estagio supervisionado serd desenvolvido de conformidade com o respectivo regulamento aprovado pelo
Conselho de Ensino, Pesquisa e Extenséo, Resolucdo CEPE n° 019, de 15/05/2001.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Requisito essencial e obrigatério para obtencdo do diploma, desenvolvido mediante controle, orientacdo e
avaliagao docente, por meio da disciplina de Orientagéo de Trabalho de Conclusdo de Curso e de defesa do Trabalho perante
Banca Examinadora, conforme regulamento especifico, Resolugdo CEPE n° 159, de 13/12/2005.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
Para obter a sua graduagdo, o académico deverd cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em atividades
complementares, regulamentadas pelo Colegiado de Curso e de acordo com a Deliberagdo CEE-PR n° 04/06 e Resolugdo
CEPE n° 15/2014, incluindo contetdos obrigatérios para Educacéo das Relagdes Etnico-Raciais e para o ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Africana bem como a Educagao Ambiental.

PRATICA ESPORTIVA
A atividade de Prética Esportiva ser& desenvolvida pelo académico como atividade opcional.

DESDOBRAMENTO DAS AREAS DE CONHECIMENTO EM DISCIPLINAS

N° DE  AREAS DE CONHECIMENTO DISCIPLINAS
ORDEM
DISIPLINAS DE FORMAGCAO BASICA GERAL
1 Matematica 1.1 - Calculo Diferencial e Integral
1.2 - Célculo Numérico
1.3 - Geometria Analitica e Algebra Linear
1.4 - Matemaética Discreta
1.5 - Pesquisa Operacional
2 Computagéo e Algoritmos 2.1 - Algoritmos e Programagao
2.2 - Andlise de Algoritmos
3 Metodologia Cientifica 3.1 - Introdugéo a Investigacéo Cientifica
4 Programacéo 4.1 - Estruturas de Dados
4.2 -Linguagens de Programagédo
5 Arquitetura de Computadores 5.1 - Introdug&o a Organizagdo de Computadores
5.2 - Organizacéo e Arquitetura de Computadores
6 Sistemas de Informagé&o 6.1 - Sistemas de Informacéo |
6.2 - Sistemas de Informagao I
7 Estatistica Computacional 7.1 - Estatistica Computacional
8 Lingua Inglesa 8.1 - Inglés Técnico
DISCIPLINAS DE FORMAGCAO ESPECIFICA PROFISSIONAL
9 Inteligéncia Artificial 9.1 - Inteligéncia Artificial
10 Sistemas Operacionais 10.1 - Sistemas Operacionais
11 Légica Computacional 11.1 - Légica Computacional
12 Redes de Computadores e 12.1 - Redes e Sistemas Distribuidos
Sistemas Distribuidos
13 Engenharia de Software 13.1 - Engenharia de Software
13.2 - Modelagem Conceitual de Software
14 Projeto 14.1 - Projeto de Sistemas de Informacgéo
15 Trabalho de Concluséo de 15.1 - Orientagdo de Trabalho de Concluséo de
Curso Curso
16 Estagio 16.1 - Estagio Supervisionado
17 Computacéo Gréfica 17.1 - Computacgao Gréafica
18 Ciéncias Humanas e Sociais 18.1 - Computadores e Sociedade
19 Eletronica 19.1 - Eletronica
20 Interfaces Homem-Ma&quina 20.1 - Interfaces Homem-Méaquina
21 Andlise de Decisdo 21.1 - Sistemas de Apoio a Decisdo
22 Sistemas Multimidia 22.1 - Sistemas Multimidia
23 Banco de Dados 23.1 - Banco de Dados
23.2 - Oficina de Banco de Dados
24 Administracéo 24.1 - Administracao
24.2 - Empreendedorismo
25 Economia 25.1 - Economia
26 Contabilidade 26.1 - Contabilidade Geral
DISCIPLINAS DE DIVERSIFICACAO OU APROFUNDAMENTO
23 Banco de Dados 23.3 - Topicos Especiais em Banco de Dados
27 Algoritmos e Estrutura de 27.1 - Programagé&o Concorrente
Dados 27.2 - Topicos Especiais em Algoritmos e
Estrutura de Dados
28 Processamento de Imagens 28.1 - Processamento de Imagens
29 Simulac&o de Sistemas 29.1 - Simulagdo de Sistemas
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EMENTARIO

101051 - CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL - 102 h
NUmeros reais. Funcles reais de uma variavel real. Funcdes de varias variaveis reais. Limites. Continuidade. Derivag&o.
Integracéo simples, dupla e tripla. Areas. Volumes. Seqliéncias. Séries.

101053 - CALCULO NUMERICO - 102 h
Métodos numéricos na resolucdo de sistemas lineares. EquagOes algébricas e transcendentes. Métodos numéricos de
resolucdo. Interpolagdo. Integracdo numérica. Introdugdo as equacdes diferenciais e resolugdo numérica de equacdes
diferenciais ordinérias.

101126 - GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA LINEAR - 136 h
Sistemas de equagdes Lineares. Matrizes. Vetores. Espacos vetoriais. Dependéncia e independéncia linear. Transformacdes
lineares. Curvas e superficies. Equagdes diferenciais lineares. Produto escalar e vetorial. Algebra vetorial. Reta no plano e no
espaco. Planos. Posicdes relativas, interse¢8es, distancias e angulos. Circulo e esfera. Coordenadas polares, cilindricas e
esféricas.

101127 - MATEMATICA DISCRETA - 68 h
Tépicos de algebra: conjuntos, relagdes, fungdes, indugéo, recurséo, sistemas algébricos, reticulados, monoides, grupos, anéis.
Tépicos de andlise combinatéria: distribuicdo, permuta¢do, combinagdo, enumeragdo por recursdo, cardinalidade de uniéo de
conjuntos, enumeracéo de conjunto. Teoria dos grafos: caminho, planaridade, coloracéo, grafos infinitos, conectividade, grafos
orientados e ndo-orientados, problemas intrataveis.

101128 - PESQUISA OPERACIONAL - 102 h
Método dos quadrados minimos: modelos de programacdo linear; problema da analise de atividades; problema da dieta;
problema do transporte; problema da designacédo; solugédo gréfica; limitagdes da programacdo linear. Método Simplex.
Algoritmos especiais: problema do transporte; problema da designagdo. Dualidade. Andlise pés-otimizagdo. Nogbes de
algoritmos genéticos.

203026 - INTELIGENCIA ARTIFICIAL - 102 h
Métodos de resolucdo de problemas. Busca em espago de estados. Reducéo de problemas. Busca em profundidade. Busca
em largura. Uso de heuristicas. Representacdo do conhecimento. Regras de producdo. Redes semanticas. Frames.
Representagdo do conhecimento e raciocinio com incerteza. Aprendizagem de maquina, métodos de indugdo. Processamento
de linguagem natural.

203041 - SISTEMAS OPERACIONAIS - 136 h
Historico, classificagédo, estrutura e componentes. Processos, sincronizagdo e escalonamento. Gerenciamento de memdria.
Meméria virtual. Monoprogramagéo e multiprogramagédo. Alocacdo de recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos.
Seguranca e prote¢do. Técnicas de E/S.

203042 - LOGICA COMPUTACIONAL - 102 h
Caracterizacéo e histérico da l6gica matematica. Célculo proposicional. Operacdes l6gicas fundamentais. Procedimentos de
decisdo de validade. Equivaléncia lgica. Algebra proposicional. Método dedutivo em légica matemética. Raciocinio l6gico e
formal. Sintaxe e semantica. Inferéncia no calculo proposicional. Forma normal. Notagdo clausal. Célculo de predicados. Teoria
de gquantificag&o. Inferéncia no célculo de predicados. Forma normal prenex. Forma clausal no célculo de predicados. A
linguagem de programagc&o légica Prolog. Histérico. Sintaxe da linguagem. Sintaxe de operadores. Listas. Recursividades.

203043 - ANALISE DE ALGORITMOS - 68 h
Medidas de complexidade. Escolha do algoritmo 6timo. Fun¢des de complexidade. Técnicas de desenvolvimento de
algoritmos. Correcdo de algoritmos. Problemas NP-dificeis. Solucdo de problemas NP-dificeis. Classes de problemas. (
Ordenacao. Grafos.)

203056 - INTRODUGAO A INVESTIGAGAO CIENTIFICA - 68 h
Conhecimento cientifico. Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Teoria e pratica das normas de apresentacéo de
trabalhos. Técnicas de levantamento bibliografico.

203085 - ALGORITMOS E PROGRAMAGCAO - 136 h
Desenvolvimento de algoritmos. Tipos de dados béasicos e estruturados. Comandos de uma linguagem de programacéo.
Metodologia de desenvolvimento de programas: programagéo estruturada e orientada a objetos. Modularidade e abstragao.
Desenvolvimento, implementacéo, depuracgéo, testes e documentacéo de programas. Arquivos.

203087 - LINGUAGENS DE PROGRAMAQAO -136 h
Introducéo aos conceitos de linguagens de programagdo modernas. Linguagens e seus diferentes paradigmas de programagéo
(comparativo de linguagens). Estruturas de programacéo e ambiente de execugdo. Selecio de linguagens para aplicagdes
especificas.

203089 - REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS - 136 h

Conceitos de transmissdo de dados. O canal de comunicagdo e suas caracteristicas. Algoritmos de deteccéo e corregdo de
erros. Meios de transmiss&o. Transmisséo de informacao por canais fisicos. Interfaces e protocolos da camada fisica. Técnicas
de modulagdo. Representagdo elétrica de informacgéo digital. Codigos e sistemas de transmisséo banda base. Técnicas de
multiplexac&o. Técnicas de transmisséo sem fio. Transmissé&o fotdnica. Sistemas de comunicacgao 6ticos. Conceitos bésicos de
conectividade, redes e sistemas distribuidos. Caracteristicas gerais e aplicages. Protocolos e servicos de comunicagao.
Topologias de redes. Redes locais e de longa distancia. Sistemas operacionais de redes. Arquitetura de redes de
computadores modelo OSI da ISO. Interligacdo de redes. Desempenho, custos, e seguranga em redes de computadores.
Redes de alta velocidade. Redes sem fio. Topicos avangados de sistemas distribuidos.

203091 - ENGENHARIA DE SOFTWARE - 102 h
Software e engenharia de software: caracteristicas, paradigmas e visdo geral. Geréncia de projetos: métricas de software.
Administracdo e geréncia de projetos. Analise de requisitos de software e de sistemas. Métodos de andlise e de projeto de
software. Garantia de qualidade de software. Técnica de teste de software. Manutengdo e gerenciamento de configuragdo de
software. Ambientes de desenvolvimento de software.

203092 - SISTEMAS DE INFORMAGCAO | - 68 h
Teoria geral dos sistemas: o pensamento sistémico, definicdo de sistemas, tipos de sistemas, aplicagbes do pensamento
sistémico, enfoque sistémico: tempo e planejamento, o enfoque sistémico e o ser humano, sistemas de informacéo
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administrativos, planejamento estratégico de sistemas de informagdo. Fundamentos e classificacdo de sistemas de informagao.
Conceitos de sistema. Componentes e relacionamentos de sistema. Custo/valor e qualidade da informag&@o. Vantagem
competitiva e informacéo. Especificacéo, projeto e reengenharia de sistemas de informag&o. Caracteristicas do profissional de
sistemas de informacéo e carreiras de sistemas de informacéo. Sistemas de informagéo gerenciais e de apoio a deciséo.

203093 - SISTEMAS DE INFORMAGAO Il - 68 h
Gerenciamento de expectadores: superiores, usudarios, membros da equipe e outros membros relacionados ao projeto.
Determinacdo dos requisitos de habilidade e alocacdo de equipes ao projeto. Andlise de custo e eficiéncia. Técnicas de
apresentagdo e comunicagdo. Gerenciamento efetivo de aspectos técnicos e comportamentais do projeto. Gerenciamento das
mudangas. Auditoria de sistemas. Seguranca de sistemas. Metodologias de auditoria. Andlise de riscos em sistemas de
informagdo. Plano de contingéncia. Técnicas de avaliagdo de sistemas. Aspectos especiais: virus, fraudes, criptografia, acesso
n&o autorizado.

203094 - PROJETO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO - 68 h
Gerenciamento e desenvolvimento de um projeto que acompanhe as etapas do ciclo de vida do software, com énfase em:
documentagao, determinacéo dos requisitos, projeto légico, projeto fisico, implementacéo e validagdo. Questbes de integracéo
de banco de dados e sistema.

203095 -ORIENTAGAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - 34 h
Elaboracdo de um projeto sob a orientacdo de um docente. O projeto deve compreender as fases de especificacdo e
implementagao incluindo levantamento bibliogréafico. Ao final deve ser escrita uma monografia, cuja apresentacéo deve ser feita
para uma Banca Examinadora.

203096 - ESTAGIO SUPERVISIONADO - 170 h
Estagio supervisionado em empresas, instituicdes publicas ou privadas, podendo ser realizado na UEPG, para o
desenvolvimento de trabalhos envolvendo assuntos pertinentes a area de computagéo.

203097 - COMPUTAGAO GRAFICA - 68 h
Arquitetura de interfaces de usuario. Interfaces gréficas orientadas por objetos. Bases de dados graficas. Ambientes graficos
tridimensionais. Modelos vetoriais 2D e 3D: primitivas, transformages, recorte e visualizagdo. Sintese de imagens: modelos
béasicos de iluminagédo e elaboracédo. Modelos graficos avangados: modelagem paramétrica e funcional. Aplicagdo de mapas:
texturas, sombras, reflexdes. Rastreamento de raios e radiosidade. Técnicas de sombreamento e ray-tracing. Visualizagdo de
dados cientificos. Animag&o.

203098 - COMPUTADORES E SOCIEDADE - 51 h
Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computagdo. Aspectos estratégicos do controle da tecnologia. Mercado
de trabalho. Aplicacdes da computagdo: educagdo, medicina, etc; previsdes de evolugdo da computagéo. Etica profissional.
Seguranga, privacidade, direitos de propriedade, acesso ndo autorizado. Cédigos de ética profissional. Doengas profissionais.
Aspectos de inclusdo digital. Aspectos relacionados ao combate e prevencéo as drogas e alcoolismo. Educagéo das relagbes
Etnico-Raciais.

203099 - ELETRONICA - 102 h
Medidas elétricas e magnéticas. Componentes elétricos e eletrénicos. Eletronica béasica e circuitos eletronicos basicos.
Conceitos bésicos de circuitos integrados: etapas de projeto e fabricagdo, elementos de circuitos. Implementagdo de portas
l6gicas com diodos, transistores e circuitos integrados. Familias logicas. Flip-flops, registradores, contadores e memorias.
Osciladores e relégios. Circuitos combinacionais: analise e sintese. Circuitos sequienciais: anélise e sintese.

203101 - INTERFACES HOMEM-MAQUINA - 68 h
Fatores humanos em software interativo. Teoria, principios e regras béasicas. Estilos interativos. Linguagem de comandos.
Manipulacéo direta. Dispositivos de interagao.

203102 - SISTEMAS DE APOIO A DECISAO - 68 h
Histérico e aplicacbes de sistemas de apoio & decisdo. Problemas de decisédo. Teoria da unidade: fungGes de utilidade.
Incerteza e teoria da probabilidade: varidveis aleatérias; distribuicbes de probabilidade, distribuicdo conjunta; inferéncia
Bayesiana; decisdes baseadas em probabilidades. Teoria da decisdo e deciséo racional. Representacdo de conhecimento:
arvores de decisdo; redes bayesianas; diagramas de influéncia; cadeias de Markov. Inferéncia em sistemas de apoio a decisdo.
Engenharia de conhecimento em sistemas de apoio & decisdo. Indugdo de modelos. O valor da informag&o. Andlise de
sensibilidade. Estudo de casos.

203103 - SISTEMAS MULTIMIDIA - 68 h
O que é multimidia. Os aplicativos. O som. A musica e a voz. As imagens. Os desenhos. O video. A animagéo. Infra-estrutura
para multimidia.

203112 - ESTATISTICA COMPUTACIONAL - 102 h
Introduc&o. Andlise exploratéria de dados. Amostragem. Probabilidade. Inferéncia estatistica. Nimeros aleatérios. Simulagéo.
Ordenagao.

203113 - ESTRUTURAS DE DADOS - 102 h
Listas lineares e suas generalizagfes: listas ordenadas e circulares, pilhas, filas e deques, listas encadeadas, aplicacdes de
listas. Arvores e suas generalizagbes, arvores binarias, arvores de busca, arvores balanceadas (AVL), aplicagbes de arvores.
Heap. Arvores B e B. Hashing. Estrutura de dados para representagéo de grafos, busca em grafos. Pesquisa e ordenagdo em
memoéria principal e secundaria.

203116 - INTRODUGAO A ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES - 68 h

Introducéo e dados histéricos. Sistemas numéricos: bases decimal, binaria, hexadecimal e octal. Conversfes de bases.
Representacdo binéria: inteiros, ponto fixo, ponto flutuante e negativos. Aritmética binaria. Overflow e underflow.
Representacdo de alfanuméricos: ASCIl e UNICODE. Funcdes e portas logicas. Representagdes de circuitos l6gicos:
expressdo booleana, diagrama ldgico e tabela verdade. Algebra de Boole. Simplificag&o de circuitos I6gicos. Equivaléncia entre
circuitos. Circuitos combinacionais. Matrizes Légicas Programéaveis (PLA). Circuitos seqilienciais. Organiza¢des de memdrias
com circuitos sequenciais. Metodologias de temporizagéo de circuitos. Memoérias RAM e ROM: tecnologias e aplicagdes.

203117 - ORGANIZAQAO E ARQUITETURA DE COMPUTADORES - 136 h
Visao geral da arquitetura de von Neumann: unidade central de processamento, memdria e entrada/saida. Conceito de palavra.
Linguagem de montagem. Estruturas de conex&@o entre processador, memoéria e E/S. Barramentos. Hierarquia de memoéria:
registradores, cache, meméria principal, meméria externa e a implementagdo da memdria virtual. Interrupgdes e excecoes.
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Entrada e saida. Interacdo com o sistema operacional. Arquitetura do Conjunto de Instrucdes: caracteristicas, formatos, modos
de enderegcamento, tipo de dados e procedimentos. Arquiteturas RISC e CISC. Unidade central de processamento: unidade de
controle, unidades funcionais e barramentos internos. Pipeline, superpipeline e processadores superescalares.

203118 - BANCO DE DADOS - 68 h
Arquitetura de Banco de Dados. Estruturas de arquivos. Indexagdo e Hashing. Transagdes. Controle de concorréncia e
sistemas de recuperacdo. Seguranca de dados. Projeto de Banco de Dados. Modelagem conceitual. Modelagem légica.
Modelagem fisica. Normalizag&o. Modelo relacional. SQL. Algebra relacional.

203119 - OFICINA DE BANCO DE DADOS - 68 h
Implementagcdo de Projeto de Banco de Dados. Modelagem conceitual. Linguagens de descricdo de manipulagdo. SQL.
Descricao e estudos de casos sobre. Principais SGBD. Administracdo de banco de dados.

203120 - MODELAGEM CONCEITUAL DE SOFTWARE - 68 h
Conceitos sobre modelagem de software. Introducdo a Modelagem de software. Modelagem de sistemas. Processo de
desenvolvimento e desenvolvimento pratico.

203121 - PROCESSAMENTO DE IMAGENS - 51 h
Principios béasicos de Processamento de Imagens - Etapas basicas - Realce de Imagens (histograma, equalizagéo, filtragem
linear, filtragem néo linear) - Segmentacéo de Imagens (por regido, por textura, por contorno) - Morfologia Matemética binaria
(elemento estruturante, eroséo, dilatagdo, reconstrucéo binaria) — Aplicagées reais.

203122 - PROGRAMAGAO CONCORRENTE - 51 h
Introducdo & computacdo paralela: hardware e software. Propriedades fundamentais. Introducdo a programacéo paralela:
definicdo, ativacdo e coordenacéo de tarefas concorrentes. Modelos de programacéo paralela. Desenvolvimento de algoritmos
paralelos. Escalonamento de Processos. Avaliagdo de desempenho e teste de programas paralelos.

203123 - SIMULAGAO DE SISTEMAS -51 h
Histérico. Sistemas. Modelos. Conceitos basicos de probabilidade. Nimeros aleatérios. Modelagem de sistemas. Simulagédo
discreta. Simulag&o continua. Mecanismo de controle do tempo. Simulagédo de sistemas baseados em filas. Técnicas de
modelagem de sistemas em computador.

203124 -TOPICOS ESPECIAIS EM ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS - 51 h
Algoritmos de Aproximag&o. Andlise Experimental de Algoritmos. Algoritmos Paralelos e Distribuidos. Algoritmos
Probabilisticos. Estruturas de Dados Avangadas para Busca, Filas de Prioridades e Manipulagdo de Textos. Algoritmos
Numéricos e Criptografia. Algoritmos Geométricos.

203125 - TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS - 51 h
Tépicos atuais da area de banco de dados incluindo banco de dados nédo convencionais, data warehouse e ferramentas OLAP.
Além de tdpicos relacionados a banco de dados na internet, cliente/servidor e distribuido, normatizacéo e certificagdo de banco
de dados.

403081 - ADMINISTRAGCAO - 51 h
Lideranca. Planejamento administrativo. Motivagao de pessoal. Administrac&o de custos. Visdo de problemas e ferramentas
usadas no processo decisério do departamento de O&M das organizagdes. Visdo sistémica das organizagoes.

403113 - EMPREENDEDORISMO - 51 h
Formagédo de empreendedores de informética. Estudo dos mecanismos e procedimentos para criagdo de empresas de
computagdo. Perfil do empreendedor, sistema de gerenciamento, técnicas de negociacdo, planejamento e administracdo
estratégica, qualidade e competitividade.

404056 - ECONOMIA - 68 h
Evolucéo da Ciéncia Econémica. Economia monetéria. Microeconomia. Macroeconomia. Relagdes econdmicas com o exterior.
Desenvolvimento econdmico e economia brasileira.

406051 - CONTABILIDADE GERAL- 68 h
Fundamentos, patriménio, objetivos da contabilidade, conceitos bésicos. Fases ou técnicas aplicadas na contabilidade,
estrutura fundamental das demonstragées financeiras.

505085 - INGLES TECNICO - 68 h
Estudo metddico de textos na area de informética, software, manuais, através de exercicios de leitura, compreensao e
intelec¢é@o com vistas a aquisi¢céo de um instrumento de comunicag&o e pesquisa.

505538 — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS
A histéria da surdez e a educagéo do sujeito surdo no Brasil: questdes sobre o programa de inclusdo. Teorias linguisticas sobre
a aquisicdo da linguagem pela crianga surda e o estatuto da lingua brasileira de sinais (LIBRAS). A Lingua Brasileira de Sinais
e escrita.
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