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AREA TEMATICA: (marque uma das opgdes)

) COMUNICACAO

) CULTURA

) DIREITOS HUMANOS E JUSTICA
X) EDUCACAO

) MEIO AMBIENTE

) SAUDE

) TRABALHO
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KIT-RA: MATERIAL PEDAGOGICO UTILIZANDO REALIDADE AUMENTADA
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RESUMO - As diferentes tecnologias computacionais existentes atualmente podem dar suporte as
atividades de ensino e aprendizagem em varios contextos educacionais. Assim, o material didatico
apresentado neste artigo surgiu de uma atividade extensionista proposta por dois académicos do
quinto ano do curso de Bacharelado em Informatica como resultado de um trabalho de concluséo de
curso. Este material foi desenvolvido com o objetivo de ser utilizado como estilo de interagédo no site
do Museu Virtual (o qual € uma atividade relacionada ao Programa de Extensdo Museu da
Computagédo da UEPG), e também ser utilizado em sala de aula com os alunos da quarta série da
Escola Desafio de Ponta Grossa. O kit € composto por um conjunto de 16 cubos contendo
marcadores que sdo capturados pela camera do computador e interpretados por um aplicativo
desenvolvido por esses académicos. O aplicativo mostra as criangas imagens sobre componentes
antigos e atuais do computador as quais eles tinham que identifica-las e descrevé-las. Para
desenvolver o aplicativo foram utilizados os conceitos de realidade aumentada e a ferramenta
ArToolKit (disponivel gratuitamente para fins educacionais). Foi observado que os cubos sao
ergonbmicos e faceis de serem manipulados pelas criangas (inclusive para portadores de
necessidades especiais). Nesta atividade, ficou evidente a necessidade de apresentar aos
professores e alunos diferentes formas de aprender sobre um conteido. Em termos de ferramenta
interativa concluiu-se que o material pode ser utilizado no site do museu virtual. Para os académicos
envolvidos a atividade mostrou ndo somente uma forma diferenciada de pesquisar e aplicar os
resultados de suas pesquisas, mas também, a Educacdo como uma area que necessita da
integracdo de formas diferenciadas de materiais para auxiliar o processo ensino e aprendizagem.
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