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O Laboratério Ludico Pedagdgico € um espago permanente de discussdo, construgao,
aprofundamento e sistematizagdo dos conhecimentos na area da ludicidade e educacéo pela
pratica reflexiva. O leque de atividades nele desenvolvidas apresenta inUmeros resultados a
serem compartilhados com a comunidade universitaria. O evento Workshop LALUPE 2011
configurou-se como uma atividade ludica, interativa e multidisciplinar, de cunho educativo e
cultural. Teve por objetivos: divulgar os resultados dos projetos desenvolvidos no Programa
LALUPE, em 2011; oportunizar a apreciagéo, a participagao e valorizagao da danga, dando
énfase as contribuicdes culturais, histéricas nela contidas. Foi coordenado pelo
LALUPE/UEPG em parceria com o Departamento de Educacgdo, Studio Art , Carimbras
Industria e Comércio de Brinquedos Ltda. Foi realizada em novembro de 2011, com duragéo
de quatro horas. A ludicidade foi utilizada como meio de aprendizagem, prazer, pratica e
apropriagdo. A programacao foi desenvolvido em trés momentos: apresentacdo da sintese
dos resultados nas areas de educagao, saude e engenharia da computagédo — representada
por uma atividade interativa de cada area; o langamento dos Kits de Jogos Carimbras,
produtos desenvolvidos em pesquisa no laboratério, com participacdo de académicos de
Pedagogia; e o espetaculo com dangas de saldo “Danga pelo Mundo”, criado pelo grupo de
danca Studio Art. A atividade proporcionou momentos diferenciados de aprendizagem e lazer
a comunidade universitaria. Como resultados, na organizagdo da atividade houve a
participagdo de académicos e professores de trés cursos; atingiu um publico de 97
académicos e 169 alunos do EJA. Na avaliagdo dos participantes constatou-se que: 95%
consideraram o Workshop muito relevante,41% consideraram a interagdo com a comunidade
como ponto positivo,97% afirmaram que houve contribuicdo para a formagdo académica.
Conclui-se que o evento atingiu os objetivos propostos e demonstrou a integragdo da
extensdo, ensino e pesquisa nos projetos desenvolvidos pelo laboratério.
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