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AREA TEMATICA: EDUCACAO

APRENDENDO NOVAS FORMAS DE ENSINAR HISTORIA:
A EXPERIENCIA DOS ALUNOS DO IFPR/CAMPUS PARANAGUA

Ezequiel Westphal®

RESUMO - A organizacado de atividades pedagodgicas voltadas ao ensino de Historia possibilita a
construgcdo de novas metodologias, no qual, epistemologicamente, o aluno e o professor tornam-se
sujeitos do processo do conhecimento em sala de aula por meio de atividades de pesquisa e de
ensino/aprendizagem. No entanto, o objetivo desse projeto foi propiciar aos alunos do Ensino Médio
de uma Escola Publica de Paranagu&/PR atividade que propiciasse atitude de iniciagdo a pesquisa
para o aprendizado de uma tematica histérica de modo conjuntural, analitico e interdisciplinar, por
meio da problematizacdo e reelaboracdo do conhecimento, buscando um acervo de materiais
bibliograficos, por iniciativa prépria, para consulta e pesquisa. A tematica estudada foi o Império
Romano em que se estabeleceu um conjunto de normas a serem seguidas para a compreensao da
dindmica do jogo como atividade ludica. Desta forma, a atividade ocorreu por varias semanas em
2008, sendo realizada em sala de aula, com complementagdo de estudos na Escola e
individualmente no horario extra-escolar. A metodologia utilizada caracterizou-se por um jogo
pedagdgico de cartas, classificadas por temas: conhecimentos gerais, cultura, economia, politica,
cotidiano, religido e campos do conhecimento. Os grupos foram organizados sendo realizada
orientacdo dos alunos nas semanas que antecederam ao jogo pedagdgico. A partir das orientagfes
dadas e ao instiga-los para a iniciagdo a pesquisa, 0s mesmos, com o0 apoio do professor,
organizaram uma biblioteca de sala com a utilizacdo de vérios referenciais para consulta local. As
regras estabelecidas ao jogo possibilitaram ajuda mutua dos conteldos, despertando o senso critico
para o material didatico consultado, se apropriando de um discurso e uma linguagem mais adequada
ao ensino de Historia, como também socializando as informacdes. No desenrolar da atividade, novos
desafios foram surpreendendo os estudantes como cartas surpresas, enigmas, pequenos textos para
interpretacdo, andlise de obras ou objetos de artes plasticas romanas e o esforco de fazer relagdes
de significados da cultura latina e a cultura local. Apds a realizacdo da atividade, nota-se que o
resultado maior, foi novas atividades esponténeas criadas pelos alunos, em que a postura dos
mesmos resultou em atitudes mais conscientes para a importancia da leitura e da pesquisa em
Histéria, em uma perspectiva interdisciplinar, bem como o exercicio de como aprender

qualitativamente de modo diferente.
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